
Metas del Quinto Sprint  
Fecha: 24 de octubre 

Los siguientes objetivos deben estar cumplidos para el próximo sprint: 
● Implementar todos los enemigos y personajes. 
● Implementar todas las colisiones. 
● Implementar todos los power-up. 
● Implementar el ganar/perder. 
● Implementar todo gráficamente. 


